Vanocni turnaj FED-SUDOKU Praha

11.prosince 2010

Jméno hrace:

Seznam uloh a bodovani 2.kolo
GP — kvalifikacni turnaj 2.kolo

Cas hry - 80 minut

Klasické sudoku

Diagonalni sudoku

1x2+3

Zabijacek

Pismenkova

Sachkiller

Sestice

Maximum bodd

(bonus 1 bod za minutu pred terminem odevzdani)

Celkem bod0 hrace

10
13
9
11
7
23

42 (body celkem v¢. bonusu)

115




KLASIKA 1 O DIAGONALNI 1 3

Dopliite do tabulky c¢islice 1 azZ 9 tak, aby se v kazdém tadku, sloupci a silné Dopliite do tabulky c¢islice 1 az 9 tak, aby se v kazdém tadku, sloupci, silné
ohranicené oblasti vyskytovala kazda pravé jednou. ohranicené oblasti a na obou hlavnich uhlopti¢kach vyskytovala kazda
pravé jednou.




1*2+3

9

Dopliite do tabulky ¢islice 1 aZ 9 tak, aby se v kazdém tadku, sloupci a silné
ohranicené oblasti vyskytovala kazda pravé jednou.

Cislo vedle tabulky udava vysledek nasledujici pocetni operace:
1. ¢islo v daném smeéru * 2. ¢islo + 3. ¢islo
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ZABIJACEK

11

Dopliite do tabulky ¢islice 1 aZ 9 tak, aby se v kazdém tfadku, sloupci a silné

ohranicené oblasti vyskytovala kazda pravé jednou.

Cislo vedle tabulky udava soucet &islic na diagonale ve sméru $ipky.

V téchto souctech se Cislice opakovat mohou.
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SACHOVNICOVY KILLER 2 3 PISMENKOVA 7

Do tabulky dopliite ¢islice 1 az 9 tak, aby se v kaZzdém fadku sloupci a silné Do tabulky dopliite pismena slova "MYSLENKOU" tak, aby se v kazdém fadku,
ohraniceném bloku vyskytovala kazda pravé jednou. sloupci a siln€ ohraniceném bloku kazdé pismeno vyskytovalo pravé jednou.
Cislo v levém hornim rohu &erchované ohraniceného bloku udava rozdil souctu &islic Navic plati, Ze Sedé podbarvena policka obsahuji pouze samohlasky.

na bilych pozicich a souctu Cislic na Sedych pozicich. -

Plati, Ze cislice v killerovych koSich se nesmi opakovat. 1 3

519




BONUS

KLASIKA

Dopliite do tabulek cislice 1 azZ 6 tak, aby se v kazdém Fadku,
sloupci a silné ohranicené oblasti vyskytovala kazda pravé jednou.

W

Do krouzkem oznacenych poli prepiste Cislice z pfedchozi tabulky.

Renban - vyznacené trojice musi obsahovat tfi po sobé jdouci
Cislice v libovolném potadi (napft. 4-2-3).

T¥i bonusové body budou zapocitany v ptipadé spravného

a uplného teSeni vSech Sesti tabulek.

RENBAN

max. 42
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